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  このマニュアルについて   
 はじめに  ･･････････････････････････････････････････ 3 

 使⽤⽅法について  ･･････････････････････････････････ 3 

 

  基本となるデザイン   
 ⼤会シンボルマーク  ････････････････････････････････ ４ 

 ⼤会愛称ロゴ  ･･････････････････････････････････････ ５ 

 ⼤会テーマ⽑筆表現  ････････････････････････････････ ６ 

 ⼤会ポスター原画  ･･････････････････････････････････ ７ 

 ⼤会マスコットキャラクター  ････････････････････････ ８ 

 ⼤会イメージソング  ････････････････････････････････ ９ 

 

  使⽤上の留意点   
 形状  ･･････････････････････････････････････････････ １０ 

 余⽩の領域設定  ････････････････････････････････････ １１ 

 背景設定  ･･････････････････････････････････････････ １２ 

 

  デザイン使⽤等に関するお問い合わせ   ･･････ １３ 
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＜ はじめに ＞ 
 このマニュアルは、令和８年に秋⽥県で開催される第５０回全国⾼等学校

総合⽂化祭（あきた総⽂２０２６）に関するデザインを使うに当たっての基

本ルールをまとめたものです。 
 

 留意点や⾊指定等を確認していただき、広報活動にご活⽤ください。 

 

＜ 使⽤⽅法 ＞ 
 提供する広報デザインを使⽤する場合は、「第５０回全国⾼等学校総合⽂化

祭（あきた総⽂２０２６）広報デザイン使⽤取扱要領」に基づき、実⾏委員会

事務局へ申請のうえご利⽤ください。 
 

 広報デザインは、⾊の変更、左右反転、変形及び加筆等の変更はできません

が、シンボルマーク、⼤会愛称ロゴ、⼤会テーマ⽑筆表現及び⼤会マスコット

キャラクターは、⾃由に組み合わせることができます。また、これらに⼤会名

や⽇付を追加することができます。 
 

 個⼈で楽しむ場合（お絵描きや塗り絵等）は、このマニュアルの限りではあ

りません。 
 

 その他、使⽤について不明な点があれば、第５０回全国⾼等学校総合⽂化

祭秋⽥県実⾏委員会事務局にご確認ください。 
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＜ ⼤会シンボルマーク ＞ 

 
◎モノクロで使⽤する場合は⿊（Ｂ１００％）若しくは⽩⼀⾊とし、グレース

ケールの場合は⽂字と葉を濃いグレー（Ｂ８０％）、⾼⽂連マークと稲穂は

薄いグレー（Ｂ５０％）とします。 
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＜ ⼤会愛称ロゴ ＞ 

 
◎年号を⼤会名の右側に配置した①（年号が⼤会名の２/３程度の⼤きさ）若

しくは②（年号と⼤会名が同程度の⼤きさ）も可とします。 
① 
 
 
 
 

② 
 
 
 

◎モノクロで使⽤する場合は⿊（Ｂ１００％）若しくは⽩⼀⾊とし、グレース

ケールの場合は⽂字を濃いグレー（Ｂ８０％）、稲穂は薄いグレー（Ｂ５０％）

とします。 
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＜ ⼤会テーマ⽑筆表現 ＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

                  ◎使⽤する際は、⿊（Ｂ１００％） 

                   若しくは⽩⼀⾊とします。 
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＜ ⼤会ポスター原画 ＞ 
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＜ ⼤会マスコットキャラクター ＞ 
 

              愛称 

               「 あきたぽ 」 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

◎使⽤する際は、 

 「あきた総⽂祭２０２６ ⼤会マスコットキャラクター あきたぽ」 

 と表⽰してください。 

  

 
C6 M16 Y47 K0 

 
C0 M0 Y0 K100 

 
C0 M45 Y30 K0 

 
C0 M0 Y0 K0 

 
C6 M30 Y71 K0 

 
C19 M11 Y1 K0 
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＜ ⼤会イメージソング ＞ 

「君を待つ世界」 
（１番） 

 地平に広がる稲穂 

 ⽇差しを浴びて⻩⾦⾊に 揺れている 

 あの凛々しい姿を 

 どれくらい追い求めただろう 

 ⽴ち⽌まったときも ずっときらめいていた 

 今 きっと創ってゆける 

 思い描いた君の世界 
（２番） 

 銀世界に広がる灯籠 

 灯⽕に混じり綿雪が 降り積もる 

 あのあでやかな姿に 

 どれくらい憧れ続けただろう 

 思い悩んだときも ずっとまたたいていた 

 今 きっと伝えてゆける 

 ずっと願った君の夢 
 

◎使⽤する際のフォント・⾊等の指定はありません。 
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＜ 形状 ＞ 
 全てのデザインについて、以下を遵守してください。 

例） 

 

 

 

 

◎変形して使⽤できません 

 

 

 

 

 

 

◎他の要素と組み合わせて使⽤できません 

 

 

 

 
 

◎⼀部だけで使⽤できません 

 

  

♥ 
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＜ 余⽩の領域設定 ＞ 
 ⼤会シンボルマーク・⼤会愛称ロゴを使⽤する際は、上下左右に⼗分な余

⽩をとってください。イラストの⾼さを基準⻑Ａとし、Ａに対して上下左右

に 15%以上の余⽩領域が必要です 

 
 

 
 

◎⼤会名や⼤会開催期間との並記はその限りではありません。 
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＜ 背景設定 ＞ 
 ⼤会シンボルマーク・⼤会愛称ロゴ・⼤会マスコットキャラクターを使⽤

する場合、視認性に⼗分配慮して適切に配置してください。 

 

   
 

◎デザインの視認性が下がる背景との組み合わせはできません 
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  デザイン使⽤等に関するお問い合わせ   
 デザイン使⽤等に関する詳細は、第５０回全国⾼等学校総合⽂化祭 

（あきた総⽂２０２６）広報デザイン使⽤取扱要領をご覧になるか、 

⼤会実⾏委員会事務局へお問い合わせください。 
 

第５０回全国⾼等学校総合⽂化祭秋⽥県実⾏委員会事務局 

e -ma i l :  k ou s oubun2026@p re f . a k i t a . l g . j p  


